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ANS-OKO-02 - ETKINLIK 2

Oyuna Katilir misin?

Disarida kalan arkadasi fark etme ve oyuna davet etme canlandirmasi

Etkinlik Adi
Geligim Alani
Yeterlik Alani

Kazanim (tema
kazanimi)

Sinif Diizeyi
Siire

Arag-Geregler

Uygulayiciigin On
Hazirlik

Surec (Uygulama
Basamaklari)
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Oyuna Katilirmisin? (ANS-OKO-02)

Sosyal Duygusal

Kisiler Arasi Beceriler

Oyunda disarida kalan bir arkadasini fark eder ve oyuna davet eder.

Okul 6ncesi(48-72 ay; tim okul 6ncesiyas gruplarina uyarlanabilir)

40 dk (gerekirse 20'ser dakikalik iki oturuma bélinebilir)

iki kukla (el, parmakya da ¢orap kukla)

Bir top ya da basit bir grup oyunuigin malzeme

CalismaKagidi 1: Gel, Birlikte Oynayalim! (her cocuga bir kopya)
Boya kalemleri

Cocuklannklc¢lk gruplarla oynayabilecedibasit bir oyun secin (top
yuvarlama, halka atmavb.).

Konunun tanimini okuyun ve ¢cocuklara sade bir dille anlatmaya hazirlanin:

"Akran nezaketi; arkadaslarimiza yliz ylize ve ¢cevrimiciortamda deger
verdigimizi kigUk davraniglarla géstermektir."

iki cimleyi dnceden calisin: "Gel, birlikte oynayallm!" ve "Ben de
oynayabilir miyim?"

. Isinma (5 dk). Cocuklarla gember olup topu birbirinize yuvarlayin. Topu

alan cocuk birarkadasinin adini sdyleyip topu ona yuvarlar; herkesin
sirasi gelir.

. Kukla gésterisi (7 dk). iki kuklayla kisa bir sahne canlandirin: Bir kukla

oyun oynarken digerikenarda durup izler ve Gzgtin gorinir. Cocuklara
sorun: "Kenardaki kukla nasil hissediyor? YUzl nasil?" Ardindan oyundaki
kukla "Gel, birlikte oynayalim!" der; kenardaki kukla sevinir. "Simdinasil
hissediyor?" diye sorun.

. Canlandirma (15 dk). Cocuklarn dort-bes kisilik gruplara ayirin ve

sectiginizoyunu baslatin. Her turda goéndilll bir cocuk kisa bir stire
kenarda bekler; gruptaki cocuklar onu fark edip "Gel, birlikte
oynayalim!" der. Kenardaki cocuk da "Ben de oynayabilir miyim?"
demeyidener. Roller gondillilikle dedisir.

. Duygu paylasimi (6 dk). Cember olun. Sorular: "Kenarda beklerken nasil

hissettin?", "Davet edilince ne oldu?", "Bah¢ede yalnizkalan bir
arkadasinigoérlrsen ne yaparsin?"

. Boyama (5 dk). Calisma kagidinidagitin. Cocuklar resmiboyar ve
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kenardaki cocugun davet edildiginde nasil bir ylzl olacagini gizer.

6. Kapanig (2 dk). Hep birlikte sdyleyin: "Gel, birlikte oynayalim!" Giin
icinde arkadasinioyuna davet eden ¢ocuklar fark edip olumlu geri

bildirim verin.
Kazanimin e Canlandirmada ¢ocuklarin kenarda kalan arkadasini fark edip davet
Degerlendirilmesi cUmlesini kullanabildigi gézlenir.

e Duygu paylasiminda ¢cocuklarin disarida kalma ve davet edilme
duygulariniadlandirabildigi gézlenir.

e SonrakigUnlerde serbest oyunda gocuklarin arkadaslarinioyuna davet
edip etmedigi gozlenir.

Uygulayiciya Not e Hicbir cocuk kenarda beklemeye zorlanmaz; bekleme kisa ve
gonulladur. Sdrekli disanda kalan bir cocuk varsa bu rol ona verilmez.

e Davet edilen cocugun oyuna katilmama hakki da vardir; "Simdi
istemiyorum" diyen gocug@a saygi gosterilir.
e Buyas grubunda siberzorballkislenmez.

e Etkinlik sirasinda ya da sonrasinda bir cocugun risk altinda olabilecedini
fark ederseniz cocugu grup éninde sorgulamayin; okul rehberlik servisi
ve okulidaresiyle is birligi yaparak kurum prosedrtnu izleyin.

CGalisma Kagidi Calisma Kagidi 1: Gel, Birlikte Oynayalim! (sonraki sayfada)
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CALISMA KAGIDI1- ANS-OKO-02

Gel, Birlikte Oynayalim!

Resmiboya. Kenardaki cocuk davet edilince nasil hisseder? YUzinu giz.

Adim: .o, SINFIME

Gel, birlikte oynayalim!

Resmiboya. Disarida kalan arkadasin yliziinli, davet edilince nasil olacagini diislinerek giz.

ORONEY

Mutlu Emin degilim Rahatsiz

Hatirla: Herkes oyuna gelsin!
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