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Sihirli Sozcukler

Nezaket sézciklerikart oyunuve canlandirma
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Sihirli Sézcukler (ANS-OKO-01)
Sosyal Duygusal
Kisiler Arasi Beceriler

Arkadaslarylailetisiminde nezaket sézcUklerini (Ittfen, tesekkir ederim,
6zUr dilerim) kullanir.

Okul 6ncesi(48-72 ay; tim okul 6ncesiyas gruplarina uyarlanabilir)
40 dk (gerekirse 20'ser dakikalik iki oturuma bélinebilir)

e CalismaKagidi1: Sihirli sézc Uk kartlari (her cocug@a bir kopya)
e Boya kalemleri, makas (yetigkin destegiyle)

e Kartlari cogaltin; kiiclk yas gruplarinda kesimi dnceden yapin.

e Konunun tanimini okuyun ve gcocuklara sade bir dille anlatmaya hazirlanin:
"Akran nezaketi; arkadaslarimiza yliz ylize ve ¢cevrimiciortamda deger
verdigimizi kigUk davranislarla gdstermektir." Cocuklara: "Nazik olmak,
arkadasimizimutlu eder.”

e HersdzcUkigin birhareket belirleyin: Litfen (avuglar birlesik), Tesekkur
ederim (el kalpte), Oziir dilerim (eller g6Jlste, bas hafif egik).

1. Isinma (5 dk). Cocuklarla gember olun. "Buguin size g sihirli sézclk
gOsterecedim. Bu sdzclkleri sdyledigimizde arkadaslarimiz gtilimser."
deyin.

2. Sozciiklerle tanigma (7 dk). Kartlari tek tek gdsterin, sézcikleri
hareketleriyle birlikte sdyleyin ve her birinin ne zaman kullanildigini
konusun: Litfen (bir sey isterken), Tesekkr ederim (bize yardim
edildiginde), Ozir dilerim (birini lizdigimizde).

3. Kart oyunu (13 dk). Cocuklar kartlariniboyar ve keser (ya da hazir kartlar
dagtilir). Asagidaki durumlariokuyun; cocuklar uygun karti kaldirir ve
s6zclgl hareketiyle birlikte sdyler.

a) Arkadasindan kirmizi boyayiistiyorsun. (Litfen)

b) Arkadasin kaydirakta sana sira verdi. (Tesekkurederim)

c) Kosarken yanliglikla arkadasinin kulesiniyiktin. (Oz(ir dilerim)
d) Ogretmenin sana bir bardak su verdi. (Tesekkir ederim)

e) Arkadasinin oynadigi oyuncak arabayi sen de kullanmak istiyorsun.
(Latfen)

f) Arkadasinin resmine yanlislikla su déktin. (Ozir dilerim)
g) Arkadasin yere dlsen kalemini sana uzatti. (Tesekklrederim)
h) Salincakta sirani bekliyorsun ve sira sana geldi. (Litfen)
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4. Canlandirma (8 dk). ikili gruplarda gocuklar bir durumu secger ve
canlandirir: biriister ya da yardim eder, digeri sihirli sézclkle yanit verir.
Sonraroller degisir.

5. Sozciuk sarkisi (5 dk). Cocuklarla sézcUkleriritimle tekrar edin: "Lutfen,
lGtfen, sihirli s6zcik; tesekklr ederim, gllimser ylzin; &zar dilerim,
barisinzhemen." Kartlar eve génderilir.

6. Kapanisg (2 dk). "Bugln hangi sihirli s6zctgu kullandin?" diye sorun. Gin
boyunca sihirli sézcUkleri kullanan gcocuklari fark edip olumlu geri bildirim
verin.

e Kart oyununda ¢ocuklarin durumlara uygun sézclgu secebildigi gézlenir.

e Canlandirmada ve glnigindekioyunlarda gcocuklarin nezaket
so6zcUklerini kendiliginden kullanip kullanmadigi gézlenir.

e Aileden, kartlarin evde nasil kullanildigina iligkin kisa geri bildirim
istenebilir.

e Durumlarda tek bir dogru yanit dayatiimaz; cocuk baska bir nazik ciimle
Onerirse takdir edilir.

o Oziir dilemek zorla yaptirlmaz; &zir, cocugun arkadasinin duygusunu
fark etmesiyle birlikte konusulur.

e Sozcuk sarkisibu etkinlikicin 6zgln yazilmistir.
e Buyas grubunda siberzorballkislenmez.

e Etkinlik sirasinda ya da sonrasinda bir cocugun risk altinda olabilecegini
fark ederseniz cocugu grup énidnde sorgulamayin; okul rehberlik servisi
ve okulidaresiyle is birligi yaparak kurum proseddriniizleyin.

Calisma Kagidi1: Sihirli Sézclk Kartlari (sonraki sayfada)
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CALISMAKAGIDI1- ANS-OKO-01

Sihirli SozcuUk Kartlari

Kartlariboya ve kesikli gcizgiden kes (yetiskin destegiyle). Oyunda uygun karti kaldir.
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Hatirla: Nazik sozciikler, nazik eller.
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