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ANS-ILK-02 - ETKINLIK 2
Ekranda Gordum, Ne Yaparim?

Durum kartlaryla Dur - Kapat - Sdyle provasive ekran planim

Etkinlik Adi Ekranda Gérdidm, Ne Yaparim? (ANS-ILK-02)

Gelisim Alani Sosyal Duygusal

Yeterlik Alani Kisisel Glvenligini Saglama

Kazanim 4. Sinif - 11— Bilisim teknolojileri kullaniminda kendini yénetir.

Sinif Diizeyi 4. sinif (tUm ilkokul siniflarina uyarlanabilir)

Sire 40 dk (bir ders saati)

Arag-Geregcler e CalismaKagidi1; Dur - Kapat - S6yle ve durum kartlari (her gruba bir

kopya, kartlar kesilmis)

e CalismaKagidi 2: Benim Ekran Planim (her 6grenciye bir kopya; eve
goénderilir)
e Tahtave tahtakalemi

Uygulayiciicin On e Durum kartlarini grup sayisi kadar cogaltip kesin.

Hazirlik e Konunun tanimini okuyun ve sade bir dille anlatmaya hazirlanin: "Akran
nezaketi; arkadaglarmiza yliz ylize ve gevrimici ortamda deger
verdigimizi kiiclk davraniglarla gdstermektir. Siber zorbalik ise dijital
araglarla (mesaj, sosyal medya, oyun, grup sohbeti) bir kisiye tekrarlayan
ve kasitl bicimde zarar verilmesidir: alay etme, dislama, utandirici
paylasim, tehdit, kimlige birinme."

e Ugadimicin hareket belirleyin: Dur (el "dur" isareti), Kapat (ekrani
kapatma hareketi), Soyle (el agizkenarinda).

e Tahtaya iki situn gizin: TEKNOLOJINEYE YARAR? - GUVENLI KULLANIM.

Siire¢ (Uygulama 1. Girig (5 dk). Sinifa sorun: "Tablet, telefon ve bilgisayarineigin

Basamaklan) kullaniyoruz?" Yanitlari tahtadakiilk situna yazin (6grenmek, ailemizle
konusmak, resim ve miizik yapmak, oyun). ikinci siituna giivenlikullanim
kurallarini ekleyin: bir blytkle birlikte, stireyi bilerek, kisisel bilgileri
paylasmadan.

2. Dur - Kapat - Soyle (5 dk). Calisma Kagidi 1'deki ic adimi hareketlerle
birlikte 6Jretin: Dur (tiklama, yazma, paylasma), Kapat (ekranikapat ya
da cihazibirak), Sdyle (ailene ya da 6gretmenine anlat).

3. Kart oyunu (15 dk). Ogrencileri dérder kisilik gruplara ayirin. Gruplar

sirayla kart gceker, durumu okur ve ne yapacaklarina karar verir; bir
ogrencikararihareketlerle gosterir. Her grup en az (i¢ kart oynar.

4. Paylasim (8 dk). Her gruptan bir karti ve kararini dinleyin. Sorular: "Hangi
kartta 'Dur - Kapat - Soyle' en gokise yaradi?", "6 numaral kartta kendini
nasil ydnetebilirsin?", "8 numarali kartta arkadasina ne diyebilirsin?"

5. Ekran planim (5 dk). Calisma Kagidi 2'yi dagitin; dgrenciler ekranineigin,
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Kazanimin
Degerlendiriimesi

Uygulayiciya Not

CalismaKagidi
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ne kadar ve kiminle kullanacaklariniyazar ya da gizer. Plan, aileyle birlikte
tamamlanmak Uizere eve gdnderilir.

o))

. Kapanis (2 dk). Sumesajla bitirin: "Ekranda da nazik ol. K6t bir sey
gorlrsen dur, kapat, sdyle. Soylediginicin kimse sana kizmamali."

Kart oyununda égrencilerin her durumigin uygun bir adim (Dur - Kapat -
Sdyle, slreyi birakma, kisisel bilgi paylasmama, arkadasa hayirdeme)
secebildigigdzlenir.

Ekran planlarinda 6grencilerin teknolojiyi amaclive sinirlikullanmaya
yonelik en azikikural yazip yazmadigiincelenir.

Kapanista sinifa sorulur: "Ekranda seni Gzen bir sey gérirsen hangi U¢ seyi
yaparsin?"

e Durumlarkorkutmadan, sade bir dille okunur; korkutucuigeriklerin
ayrintisina giriimez.

Uygulama ya da oyun adiverilmez; adimlar uygulamadan bagimsiz
anlatilir.

e Ogrencilere, sdylediklerinde biyiiklerin onlara yardim edecegi
vurgulanir. Velilere de broslr araciligiyla, cihaziceza olarak elden
almamalari &nerilir.

e Bir 6grenciekranda rahatsiz edicibir seyle karsilastigini anlatirsa sinif
énlnde ayrinti sormayin; uygun bir ortamda konusun.

e Etkinlik sirasinda ya da sonrasinda bir 6grencinin risk altinda olabilecegini
fark ederseniz 6Jrenciyi sinif 6nlinde sorgulamayin; okul rehberlik servisi
ve okulidaresiyle is birligi yaparak kurum prosedirinu izleyin.

Calisma Kagidi 1: Dur - Kapat - S6yle ve Durum Kartlari - Calisma Kagidi 2:
Benim Ekran Planim (sonraki sayfalarda)
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GALISMAKAGIDI1- ANS-ILK-02

Dur - Kapat:Soyle ve Durum Kartlari

Kartlari kesin. Her kartta ne yapacaginiza grupga karar verin.

f N N )
s ™
\ bt J
DUR KAPAT SOYLE
\. /o VAN /
:_ ______________________ T T
|
: Kart 1 : Kart 2
| Video izlerken seni korkutan bir gérintd ¢ikti. | Biroyundatanimadigin biri adinive okulunu
: | soruyor.
|
b -]
| |
| Kart3 | Kart4
| |
I Sinif grubunda bir arkadasinla alay eden bir | Ekranda"Hemen tikla, hediye kazan!" yazan
: mesaj gordun. : bir reklam gikti.
- ____ - ]
| |
| |
| Karts I Kart 6
: . - i I Tablette izin verilen siren doldu ama oyunu
Bir oyunda biri sana kotii sdzler yaziyor. [ -
| | bitirmekistiyorsun.
| |
= - ————————
|
| Kart?7 : Kart 8
| |
| Birarkadasin, ailene sormadan yenibir oyun | Birarkadasin, baska birarkadasinizin
: indirmeniistiyor: "Herkes indirdi!" : fotografini gekip "Gruba atalim" diyor.
- _ -
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GALISMAKAGIDI 2 - ANS-ILK-02

Benim Ekran Planim

Ailenle birlikte doldur. istersen yazmak yerine gizebilirsin.

Adim: .o, SINFIME

Soru Benim planim

Neigin? Ekranien ¢cok sununigin
kullaninm...

Ne kadar? Glinde ne kadar
sire? Ne zaman birakinm?

Kiminle? Ekrani kiminyaninda
kullaninm?

Neyi paylasmam? Adim,
adresim, okulum, fotograflarm...

Kot bir sey goériarsem? Dur -
Kapat - Soyle: kime sdylerim?

Hatirla: Ekranda da nazik ol. Dur - Kapat - Soyle.
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